[bookmark: _heading=h.gjdgxs]20●●年●●月●●日
株式会社ポニーキャニオン音楽出版　御中
住所：●●●●
会社名：●●●●
代表者：●●●●　　　印	Comment by PONYCANYON: 申請書提出の段階では、捺印は不要です。
当社から許諾書を発行する際に、捺印を頂きます。
担当者部署：●●●●
担当者名：●●●●
tel.：●●●●
e-mail：●●●●@●●●●
原盤(音源)利用申請書（ゲーム・フィジカル商品）

貴社が権利を保有する音源を、以下の通り利用したく申請致します。

1. 利用原盤
	
	曲名
	実演家名
	製品番号
	使用秒数

	①
	●●●●
	●●●●
	●●●●
	●分●秒

	②
	●●●●
	●●●●
	●●●●
	●分●秒

	③
	●●●●
	●●●●
	●●●●
	●分●秒


2. 利用目的：●● 	Comment by PONYCANYON: 業務用ゲーム
家庭用ゲームソフト　など
3. 発売元/販売元：●●  / ●●
4. 商品名：●●
5. 企画内容：●●	Comment by PONYCANYON: 企画書を添付いただいても構いません
6. 使用媒体： 	Comment by PONYCANYON: 業務用ゲーム機 HDD　など 
7. 使用内容：●● 	Comment by PONYCANYON: オープニングでのBGMとして使用
音が鳴る玩具商品に内蔵　など
※できる限り具体的にご記入下さい。
8. 使用期間：●● 年●●月●●日から●● 年●●月●●日まで
9. 使用地域：	Comment by PONYCANYON: 日本
全世界　など
10. 発売予定価格： 	Comment by PONYCANYON: 本体価格〇円
1プレイ〇円　など
11. 製造予定数：●●
12. その他：
· 利用楽曲に係る音楽著作権の処理、並びに貴社の指定する第三者への確認は、弊社の責任と負担により行います。
· 貴社の事前承認なく使用開始しないことを確約致します。
· [bookmark: _GoBack]申請内容に変更が生じた場合、再度申請いたします。

以上
